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Qué a\egria me da verte

J

iHola, hola!
Soy un geniecillo revoltoso y te voy a acompafiar este verano.
Pasaremos muchos ratos juntos y espero que seamos amigos.

En este cuaderno encontraras juegos y problemas de Matematicas
que te ayudaran a repasar todo lo que has aprendido durante

el curso.

Mi trabajo sera ayudarte para que hagas muy bien los ejercicios.
Como soy tan juguetOn, a veces, me muestro bueno y colaborador,
y otras veces, un poco malvado.

Ahora quiero darte algunos consejillos para que trabajes mejor:

* Dedica todos los dias un rato a hacer los ejercicios. No te
llevara demasiado tiempo y te permitira repasar lo que
ya sabes y prepararte para el nuevo curso.

* Lee los enunciados despacio antes de realizar los ejercicios.
Y atiende bien a las indicaciones que yo te doy, porque te van
a ayudar mucho.

* Haz las actividades con cuidado; escribe con lapiz por si te
equivocas y tienes que borrar.

* Si necesitas ayuda para realizar algun ejercicio, puedes
encontrarla en el solucionario que hay al final del cuaderno,
pero es mejor que intentes resolverlo sin consultar.

* Cuando acabes el cuaderno, comprueba las soluciones.

iNos vemos en la pagina 7!




1 Operaciones con numeros naturales.
Sumas y restas con paréntesis. Multiplicacion.
Operaciones combinadas.

Para efectuar una serie de sumas

y restas sin paréntesis, las operaciones
se realizan en el orden en que
aparecen, de izquierda a derecha.

Para calcular una serie de sumas
y restas con paréntesis, primero
se resuelven los paréntesis y luego
el resto de operaciones.

Recverda

1 A Marisa le encantan los videojuegos. La semana pasada hizo
recuento de todos los que tiene y anot6 en su cuaderno lo siguiente:

Aventuras: 24 Deportes: 32 Estrategia: 18

Si realizas varias
operaciones en el

Con los datos del enunciado, plantea dos problemas diferentes :
mismo problema,

en los que haya que realizar sumas y restas. Después, resuélvelos. 1o iliza los
paréntesis para
Problema 1 simplificar la

resolucion.

Solucioén:

Problema 2

Solucioén:




Las operaciones
escritas entre
paréntesis

deben &
realizarse antes
que las demas.

A2 ( +

En una expresion
sin paréntesis,
primero se
calculan las
multiplicaciones
y, después, las
sumasy las
restas en el
orden en que
aparecen.

2 Félix ha intercambiado cromos con sus amigos. Al principio,

tenia 150 cromos, pero le dio 22 cromos a su amigo Alberto. Luego,

recibi6 26 cromos de Andrea. Después, Félix le dio 36 cromos
a Clara. Y por ultimo, recibi6 cromos de José.
¢Cuantos cromos tendra Félix al final?

En primer lugar, completa el dato que
falta en el enunciado del problema.

A continuacion, resuelve el problema
de dos maneras distintas. Primero,
sin usar paréntesis y, luego, usando
paréntesis para indicar el total

de cromos que Félix les da

a sus amigos antes de operar.

1. - + — +

+ ) —(

Félix tendra Ccromos.
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3 Maite va a salir a la pizarra
a resolver unos problemas. Justo antes

* e a=

de salir, Maite escucha a su
compaifiero David decir que tres
expresiones de las escritas en la pizarra
no estan bien. ¢Cuales son?

45+3 X7 -9=77

51 -3 X7+ 16 =46 |200 - 10 - 8 x5 =150

100 -5 x 8 - 15 =45

5x3+4-10=50

2X4+6+48 =096

Las expresiones incorrectas son:

Las expresiones correctas son:

Escribe ahora dos expresiones matematicas con distinto valor
y que tengan los mismos numeros y las mismas operaciones.

1.7 expresion:

2.7 expresion:




A Andrés va a comprar carretes fotograficos
para poder hacer muchas fotografias durante
las proximas vacaciones. Compra 6 carretes
de negativos y 3 de diapositivas. Los carretes
de negativos permiten tomar 24 fotografias
cada uno, mientras que los de diapositivas
permiten tomar 36 fotografias cada uno.
Opera y completa. Después, contesta.

Podra tomar

fotografias con los carretes de negativos.

Podra tomar fotografias con los carretes de diapositivas.

Podra tomar

fotografias en total.

¢Cuanto tendra que pagar Andrés por el revelado, si cada fotografia
de negativo sale a 15 céntimos y cada diapositiva sale a 22 céntimos?

Precio total de los negativos: _____ céntimos.
Precio total de las diapositivas: ____ céntimos.
Precio total de las fotografias: céntimos.

Un problema con trampa

Para calcular el
ndmero de

5 En un teatro con 420 butacas se han vendido todas las entradas: entradas

360 de adultos, 60 de nifios y el resto de jubilados. Las entradas vendidas a
jubilados, resta

de adultos cuestan 12 €, mientras que las de nifios y jubilados al nomero fofal

valen 6 €. ;Cuanto dinero se ha recaudado? 419 de entradas
vendidas el de

las que se han

vendido

€. a adultos

Se han recaudado U
Yy a ninos.

Escribe en una expresion matematica
las operaciones que permiten calcular
la diferencia entre el dinero que se

ha recaudado con las entradas

de adultos y el que se ha recaudado
con las entradas de nifios.

La trampa de este problema es




El cuaderno 100 problemas para repasar Matematicas, para sexto curso de Educacion
Primaria, es una obra colectiva, disenada y creada en el departamento
de Ediciones Educativas de Santillana Educacion, S. L., dirigido por ENRIQUE JUAN REDAL.

En su realizacion ha participado el siguiente equipo:

Textos:

Maribel Siles

Dibujos:

Goyo Rodriguez y José M.? Valera
Edicion:

José M.? Prada y Lola Nainez

Direccion de arte: José Crespo
Proyecto grafico:
Diseno de portada: Cristina Vergara
llustracion de portada: Javier Olivares
Diseno de interiores: Martin Le6n-Barreto
Jefa de proyecto: Rosa Marin
Coordinacion de ilustracion: Carlos Aguilera
Desarrollo grafico: Rall de Andrés, José Luis Garcia y Javier Tejeda

Direccion técnica: Angel Garcia Encinar

Coordinacion técnica: Fernando Carmona
Composicion y montaje: Luis Gonzélez y Linocomp, S. L.
Correccion: Marta Rubio

Direccion del proyecto:
LOLA NUNEZ MADRID

© 2006 by Santillana Educacion, S. L.
Torrelaguna, 60. 28043 Madrid

Printed in Spain

ISBN: 978-84-294-0842-3
CP: 822102

Queda prohibida, salvo excepcion prevista en la ley, cualquier forma de repro-
duccioén, distribucién, comunicacién publica y transformacion de esta obra sin
contar con la autorizacién de los titulares de la propiedad intelectual. La in-
fraccion de los derechos mencionados puede ser constitutiva de delito contra
la propiedad intelectual (articulos 270 y siguientes del Codigo Penal).





