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ia me da verte

iHola, hola!

Soy un genio revoltoso y te voy a acompanar este verano.

Pasaremos muchos ratos juntos y espero que seamos amigos. En
este cuaderno encontrards juegos y problemas de Matematicas que
te ayudaran a repasar todo lo que has aprendido durante el curso.

Mi trabajo sera ayudarte para que hagas muy bien los ejercicios.

v u u
Yo soy bastante raro, y a veces me muestro bueno y colaborador
y otras veces, un poco malvado.

Voy a darte algunos consejillos para que trabajes mejor:

Dedica todos los dias un rato a hacer los ejercicios, no te
llevara demasiado tiempo y te permitira repasar lo que ya
sabes y prepararte para el nuevo curso.

Lee los enunciados despacio antes de realizar los ejercicios.
Y atiende bien a las indicaciones que yo te doy, porque te van
a ayudar mucho.

Haz las actividades con cuidado; escribe con lapiz por si te
equivocas y tienes que borrar.

En los margenes hay un espacio con cuadricula para que
puedas hacer las operaciones largas, borradores o anotaciones.

Si necesitas ayuda para realizar algun ejercicio, puedes
encontrarla en el solucionario que hay al final del cuaderno,
pero es mejor que intentes resolverlo sin consultar.

Cuando acabes el cuaderno, comprueba las soluciones.

iNos vemos en la pagina 7!
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Quinientos ochenta y dos millones 4—,

Trescientos cuatro mil <

Novecientos setenta y uno <

A Luis le han regalado una pizarra magnética. El y sus amigos se han
puesto a jugar a componer numeros con los imanes de estas cifras:
0,1,2,4,5y 9. Escribe nimeros que cumplan las siguientes condiciones:

Un namero mayor que 2.000 y menor que 5.000.

Ten cuidado
con los ceros
cuando van
situados entre
ofras dos cifras.
Y recuerda
4&—0 dueen cada
caso puede
haber mas

de un nOmero
que sirva como
respuesta.

Un nimero de cuatro cifras menor
que 9.000 que no tenga ningun cero
y lleve un 2 en la cifra de las decenas.

El mayor niamero posible utilizando
las seis cifras y que la cifra de los millares |

sea 0. Ry
d A

El menor nimero posible utilizando
cuatro cifras y que la cifra de las unidades
sea 0.

Un ntimero impar con un § en la cifra
de los millares.

Un nimero menor que 9.999 y que
contenga las cifras 1, 2 y 4.




Mira el
Recuerda

del inicio

de esta tarea.

2 Clara asiste al sorteo de loteria de Navidad. Tiene que escribir los
numeros a medida que los nifios los van cantando para elaborar la
lista de los premios. Escribelos tu.

Cincuenta y tres mil doscientos uno:

Dos mil ciento ochenta y cuatro:

Catorce mil quinientos setenta:

Veinte mil seiscientos noventa y dos:

Descompén el nimero mayor en decenas de millar, millares, centenas,
decenas y unidades.

3 En las dltimas votaciones municipales celebradas en mi ciudad, han
representado en una pizarra los votos conseguidos por cada uno de los
dos candidatos para alcalde. Observa el dibujo y contesta:

HEEEE = 10.000 votos HEEE= 1000 votos HEE= 100 votos HE= 10votos ® = 1 voto

Candidato A Candidato B

¢Cuantas decenas de millar ha obtenido cada uno de los dos candidatos?

A: B:

¢Cuantos millares ha obtenido cada uno de los dos?

A: B:

¢Cuantas centenas?

A: B:

¢Cuantas decenas?

A: B:

¢Cuantas unidades?

A: B:

¢Cuantos votos ha obtenido cada uno en total?

A: B:




4 Rosa dirige un negocio de loteria. Cada mes, confecciona una tabla
con los numeros que tienen premio. Completa tu la tabla.

Nimero anterior / Nimero premiado Nimero posterior
20.001
15.699 »\/
65.600
40.310

5 Escribe coémo se lee cada uno de estos nimeros:

250.389.658:

12.008.567:

134.203.550:

Un problema con trampa

6 El alcalde de Pueblolindo explica a los vecinos
c6mo ha aumentado el namero de arboles
en el municipio en los ultimos siete afios. Escribe
con cifras el numero correspondiente a cada afio.

jLee con
mucha
atencién

las cifras que
da el alcalde!

Ano 2000 Tres mil cincuenta:

Ano 2001 Tres mil doscientos cuatro:

Ano 2002 Tres mil ochocientos ochenta y dos:

Ano 2004 Cuatro mil cincuenta:

Ano 2005 Cuatro mil setecientos sesenta:

N
N
N

Ano 2003 — Cuatro mil doscientos:
-
-
-

Ano 2006 Cuatro mil novecientos treinta y siete:

Al final del acto, una persona del publico se acerca al alcalde
y le indica que hay un error en su discurso. ¢Cual es ese error?
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