


¡Ya han llegado las vacaciones!

Hola. Somos la familia Troncho, vivimos en la prehistoria  
y estamos encantados de conocerte. 

En este cuaderno vas a encontrar una historia extraordinaria  
sobre nosotros durante el viaje de vacaciones. Es un  
relato de nuestras aventuras que está lleno de emoción,  
sorpresas y descubrimientos.

Los Troncho y todos nuestros amigos cavernícolas  
te enseñaremos cómo vivimos, cuáles son nuestras  
técnicas de caza, cómo nos relacionamos con  
otras familias y, también, cómo nos divertimos  
en vacaciones.

Los prehistóricos hemos descubierto que,  
durante las vacaciones, hay tiempo para 
descansar, para disfrutar y para compartir  
aventuras con los amigos y la familia.  
Hay tanto tiempo, que se pueden hacer  
millones de planes. 

Anímate a recorrer las páginas de este  
cuaderno y a descubrir todas sus  
refrescantes secciones, que están llenas  
de sorpresas y contienen: 
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 � El cuestionario de los planes de verano, que aparece al principio de 
este cuaderno y sirve para que apuntes todo lo que quieres hacer en 
vacaciones, sin olvidar nada. Luego, al final de las vacaciones, podrás 
revisarlo y comprobar cuáles de esos planes has cumplido.

 � La historia, donde se narran las primeras vacaciones a Caverna 
Aventura de esta familia prehistórica.

 �� Ejercicios de muchos tipos diferentes para que demuestres todo lo 
que sabes.

 � Juegos para poner en marcha tu ingenio.

 � El diario de las vacaciones, que se encuentra al final del cuaderno 
y donde podrás anotar las cosas estupendas que hagas, los lugares 
que conozcas, los libros que leas…; también podrás pegar fotografías  
o recuerdos del verano y escribir historias reales que te hayan ocurrido 
u otros relatos fantásticos que imagines.

Los Troncho te acompañaremos en este cuaderno de Vacaciones 
Santillana para conseguir que este verano sea muy muy especial.
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Cuestionario de los planes de verano
	 Completa en primer lugar el calendario del verano.

Primera parte: cómo será tu verano

	 ¿Dónde pasarás el verano?

 

	 ¿Con quién vas a estar?

 

	 ¿Qué es lo que más te gusta del verano?

 

	 ¿Cuánto tiempo crees que dedicarás a estas actividades? Escribe mucho, algo, poco, nada.

Hacer deporte: .  Leer: .  Dibujar: .

Hacer excursiones: .  Bañarte: .  Jugar: .

Aprender cosas nuevas: . Conocer nuevos amigos: .
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	 ¿Qué otras actividades realizarás en verano?

 

 

Segunda parte: cuáles son tus planes

	 Escribe los títulos y los autores de dos libros que te gustaría leer en verano.

Libro 1:  �

Libro 2:  �

	 ¿Qué te gustaría aprender durante el verano? Explica por qué.

 

 

	 Escribe los nombres de dos deportes que quieras practicar en vacaciones.

 

	 ¿Por qué te gustan esos deportes?

 

	 ¿Qué aventura te gustaría vivir durante tus vacaciones? Cuéntala. Puede ser real o una 
historia que imagines.

 

 

	 Escribe el nombre de dos lugares que querrías visitar este verano.

 

	 ¿Cuáles de los planes que has escrito piensas que podrás realizar?
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