Portal Web

SantillanaPr¢)jectes

MANUAL DE L'USUARI O

SANTILLANA



El portal web de Santillana Projectes (projectes.santillana.cat) és una eina
que complementa el teu quadern i és essencial per fer les tasques que s'hi

proposen. Té dues funcions fonamentals:

@ Proporciona un entorn virtual d'aprenentatge que permet la comunicacié
entre professors i alumnes i proporciona un espai per compartir els
documents necessaris per al treball a I'aula.

@ Aporta nombrosos continguts interactius que et permetran obtenir la
informacié que necessites per resoldre cada tasca que es planteja en el

quadern.
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Entorn virtual d'aprenentatge
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En aquest manual trobards instruccions per al registre i I'entrada al portal,
aixi com una descripcié del seu funcionament. Veurdas que es tracta d'una eina

molt senzilla i Gtil.




SANTILLANA

Per accedir als continguts del portal web de Santillana Projectes necessitaras
un codi (la llicéncia d'Us).

o Si ets professor, el codi te'l facilitara el teu delegat comercial. Disposaras
d'un codi per a cadascun dels projectes que utilitzis.

o Si ets alumne, trobaras el codi en la portada del teu quadern.

En tots dos casos, per introduir el codi d'accés cal polsar abans el boté
. Aquest boté obre la finestra segient, en la qual cal escriure el codi:

& Santmana - Portal aprenczale %
& 2 (D projectes santillana.cat'#home P
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REGISTRE D'USUARIS
Escriure codi

OO0

Professor o alumne? v

Continvar

Cancel-lar

En cas que es tracti d'un professor, el sistema sol-licitara l'aportacié de la
llicéncia corresponent.




En canvi, si es tracta d'un alumne, a banda de la llicéncia propia haura
d'aportar la que el professor responsable ha proporcionat préviament a
l'alumne.

& Santmana - Portal aprenaizaje X ||
& 2 (D projectes santillana.cat'#home
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REGISTRE D'USUARIS
Escriure codi

00

Introdueix la teva llicéncia

Concel-lar

Es pot afegir un sol codi o més, corresponents cadascun a un quadern de
I'alumne. Un cop introduits els codis, cal polsar el boté _ per
finalitzar el registre.




A continuacid, en la finestra segient hauras d'introduir les teves dades per
registrar-te. Per al nom d'usuari no cal que facis servir les teves dades
personals, pots triar qualsevol nom. Pero no l'oblidis!
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REGISTRE D'USUARIS

Escriure codi

00

Escriu aqui el
teu nom.

® Nom complet

Santillana no
emmagatzema dades

personals. Per aixo has

de recordar el nom

d'usuari. Pero si perds la
contrasenya no pateixis,
hi ha una manera de
recuperar-la.

TTia un nom Nom d'usuari
d’usuariiuna *

. Contrasenya
contrasenya, 1
pO]'Sa Repetir
Continuar.

Cancel-lar

Finalment, el sistema et demana que escriguis una pregunta i la teva resposta
a aquesta. Per exemple, pots escriure “Com es diu el meu gos?" i la resposta
corresponent. Tria alguna cosa que sempre puguis recordar.
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REGISTRE D'USUARIS

Escriure codi

5 00

Pregunta de seguretat Aq vest sistema et
permetra recuperar les
Récposta d la pregurita credencials en cas d'oblit

o perdua.

Cancel-lar

Aquests passos nhomés son necessaris el primer cop que accedeixes al portal.
Després, n'hi ha prou de polsar el boté Entrar i introduir-hi l'usuarii la

contrasenya.




Un cop finalitzat el registre podras accedir a la pantalla de projectes. Alla
trobaras l'accés al material digital que acompanya els teus quaderns.

o Si ets professor, veuras que el fons d'aquesta pagina és de color morat.

o Si ets alumne, el fons de la pantalla es mostra de color groc.

La pantalla de projectes té els elements segients:

En la zona “Els meus Pots afegir-hi més quaderns Aqui hi ha l'area d’eines.
projectes” hi ha els polsant aqui o arrossegant-hi Més endavant t’explicarem
quaderns que has una coberta des del cataleg de per a qué serveixen.
comprat. sota.

f & Samilana - Foriat aprencizaje e

© @ projectes santilans com ¥ |proects v ou|lo

L5 weus provecres
o
L SantillanaPrljectes
0 Aquest selector et
permetra canviar
l'idioma de la web. Aquest és el cataleg de

projectes. Sén tots els
quaderns que publica
Santillana.




El procés d'afegir un nou quadern a la pantalla de projectes sol-licitara de nou
la llicéncia de l'usuari. Si aquest usuari es tracta d'un alumne, a més ha
d'aportar la llicencia que el professor corresponent li hagi proporcionat.

~
@ Samilana - Foral aprendizaje x dond

L > = | (D projectes santillans com/#Uprojects TalO 1

Agregar projecte
Introdueix ¢l codi d'acces

Irstrchuis s by llicineis

Introdsis

Camesldar

la Ticinela del professas




Les eines que figuren a la dreta de la pantalla sén les seglents:

Perfil de I'usuari. Aqui podras veure les dades que has introduit en
registrar-te.

Grups. Si ets professor, amb aquesta eina podras crear grups
d’alumnes. Si ets alumne, fes servir aquesta icona per connectar-te
a un grup creat pel professor.

Carpetes. Aqui podras pujar els documents que vagis elaborant o
seleccionant durant la realitzacié del projecte. Tindras una carpeta
personal i una altra que compartiras amb el teu grup o grups.

Material del professor. Aquest boté dona accés a contingut
especific per al professorat.

Tancar la sessié. Tanca la sessi6 actual. Per tornar a entrar a la web
cal introduir l'usuari i la contrasenya de nou.
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Polsant la imatge d'un dels quaderns a I'area Els meus projectes podras
accedir als continguts digitals associats a aquest quadern. Hauras de fer
servir la informacié per resoldre les tasques que es proposen durant el
desenvolupament del projecte.

Quan polsis la coberta del teu projecte, entraras en una pantalla que mostra
un escenari. Pots moure'l amb el ratoli i observar-lo. Els escenaris estan plens
de detalls que tenen relacié amb el que aprendras durant el treball amb el teu
projecte.

T aigoa

Navegant

Aquest és 'escenari del Aquests botons que hi ha sobre
projecte “Navegant pel l'escenari sén els contenidors.
riu”. Pots moure’l Si els polses podras accedir a
polsant-lo amb el ratoli aquests continguts: informacié,
i arrossegant-lo. elements multimedia i enllagos

d’internet.




Quan polses un boté de contenidor, es despleguen els continguts:

& SantiBana - Portal aprencizaj X i)

“ (@ projecies. santiBana.col'#liprofocts/Blcantont Y &

El paisatge

La distribucid de les aiges a la Terra

El curs d'un riu

Factors que influeixen en els rius

El cabal i el régim d'un riu

Caracteristiques dels vessants espanyols

Els paisatges del riu

Fitxes de rius

Rius { clutats

| polsant cadascun dels titols podras accedir a la informacié corresponent.
Observa que porten icones que identifiquen el tipus de recurs de qué es tracta

en cada cas: galeries d'imatges, documents, videos, animacions, enllagos... Per
exemple, aquesta és una galeria d'imatges:

-
& SantiBana - Portal aprencizaj X i)

« (@ projecies sanbilana. cab/ifiprojects/5/conten| u

&  Ebspeisatges delriu




Quan siguis dins d'un d'aquests recursos, polsa el boté per tornar a
mostrar el contenidor complet. Aquest boté es troba a la part superior dreta
de la finestra i desplega en aquesta zona els elements inclosos en cada
contenidor.

o Santibana - Portal aprencizale X
« ([ projecies sanbilana. cab/ifiprojects/5/conten|

El paisatge

El curs d'un riu
Factors que influeixen en els ris
El cabal i el rigim d'un riu
(B ) Caracteristiques dels vessants espanyols
Els paisatges del riu

Fibxes de rius
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) Rius i ciutats

) El paisatge del Nil

Des d’aqui pots passar
directament a altres continguts
corresponents a conceptes
relacionats amb el que has
obert abans. Si tanques aquesta
finestra, tornes al contingut que
estava obert.

Per sortir de nou a l'escenari i poder examinar altres contenidors, polsa la
fletxa que hi ha al canté superior esquerre de la pantalla.

IT




Els botons d'eines, a banda i banda de la pantalla, estan actius sempre. Et
recordem les seves funcions:

& Santitiena - Portal aprencizaje * _ Josd
SENRIECY| O projenistnen!Slans ostihipejectVSonient [T

1 aiga

Navegant

ATlesquerra hi ha el A la dreta, de dalt a baix, hi ha
bot6 per a sortir de els botons de perfil, grups,
l’escenarii accedir a la carpetes i tancar sessio.

pantalla de projectes.
També pots canviar des
d’aqui I'idioma de la
web.

El boté de grup té una funcié molt important, ja que és el que et permetra
formar part dels grups que ha creat el professor. Quan polsis aquest boté,
sortira una finestra que et sol-licitara un codi de grup. Aquest codi te'l donara
el professor i hauras d'escriure’l en el camp de text corresponent i en acabat
polsar “acceptar”.

12

Immediatament, el sistema et mostrara el nom del grup que acabes d'afegir i
del qual ja formes part. Aquest nom el posa el professor. Recorda que cada
grup esta relacionat amb un projecte concret. Pots pertanyer a un grup o a
més en els diferents projectes en qué treballis.
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o Santibana - Portal aprencicais %
Lo oo projecies sankilana cab i Uprojects' 5 conben

1£ Aigua

Navegant

Aquest és un exemple de codi de grup. Hi ha un
codi Unic per a cada grup, independentment del
nombre d’alumnes que en formin part.

L'eina de carpetes permet que pugis arxius i els comparteixis amb els
components del teu grup o grups.

o Santibana - Portal aprencicais %
Lo oo projecies sankilana cab i Uprojects' 5 conben

1£ Aigua

Navegant
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carpeta compartida amb els components del teu grup.

Aquesta és la teva
carpeta personal.
Els arxius que
pugis aqui, només
els veuras tu.

Buscar  Pujar

Arxius del grup

Observa que a l'esquerra es mostra la teva carpeta personal i, a la dretq, la

Aquesta és la

carpeta del grup.
Tots els
components del
grup poden
accedir als arxius
situats aqui.

Aquesta funcié et permetra compartir documents de tota mena amb la resta
dels components del grup de treball. Per poder fer-ho, tan sols has de pujar
aquests arxius a la teva carpeta personal i després arrossegar-los a l'area

d'arxius del grup. Quan els arxius siguin aqui, els teus companys podran

descarregar-los i veure'ls. Si elimines un d'aquests arxius de la teva carpeta
personal, també desapareix de la carpeta de grup.
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El professor disposa de tots els elements inclosos en el portal de I'alumne.
A més, disposa de dues funcions especifiques:

e Possibilitat de crear grups. Es possible crear tots els grups que es vulgui
dins d'un mateix projecte. D'aquesta manera es poden crear molts grups
reduits d'alumnes dins de la mateixa classe.

@ Accés a una carpeta amb continguts especifics per al professorat.

El fons del professor és
de color morat. Es
distingeix aixi del
portal de 'alumne, que
té fons groc.

L’'accés als projectes es fa de la
mateixa manera que en el cas
dels alumnes.

| @ Sapumana - Porial aprencizaie X
“ [ grojectes santilana cal ! projects.

SantillanaPrQjectes
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Per crear un grup, abans cal entrar en un projecte i després polsar el boté @®).

S'obre qixi la finestra de creacié de grups, on es demana un nom per al nou

grup.

Aquest és
I’escenari del
projecte obert.
Sempre cal ser
dins d’un projecte
per crear un grup.

El Palsatge

SantillanaPrQjectes

Aquesta és la

zona de grups.
Quan es polsa
“Crear grup”, el
sistema demana
un nom. Per
exemple,
“Ecosistem 123”.

Quan es polsa “Crear”, el portal registra el nom del nou grup i proporciona un

codi. En aquest cas, el codi que s'obté és "OQ-MzE=".

Aquest codi s'ha de passar als alumnes que formaran part d'aquest grup. Ells

hauran d'"afegir-se” al grup.
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El professor també disposa d'una carpeta personal. Per accedir-hi cal polsar el
bot6 .... El funcionament és el mateix que en el cas de lI'alumne: s'hi poden
pujar arxius i compartir-los amb els diferents grups.

Finalment, els continguts especifics del professorat es troben en una carpeta
privada a la qual s'accedeix amb el boté . En aquesta carpeta es troben els
manuals per a la formacié del docent i els dossiers de cadascun dels projectes.

REQUISITS MiNIMS

Com qualsevol recurs digital, I'entorn virtual d'aprenentatge de Santillana Projectes
exigeix que els dispositius compleixin uns requisits minims de poténcia i rendiment.

1. Es recomana I'Us d'ordinadors per accedir al portal web i, especialment, per a totes
les funcions de carrega i descarrega de documents i altres arxius.

2. Cal fer servir un navegador compatible amb WebGL per poder veure els escenaris
3D amb normalitat. Es recomana |'Us de Google Chrome.

3. En el cas que el navegador no disposi d'aquesta funcionalitat, el sistema hi
permetra I'accés perd mostrara una imatge fixa de fons en comptes de I'escenari
dinamic.

4, La velocitat de la carrega inicial de cada escenari i dels continguts de cada projecte
depén sobretot de la qualitat de la connexié a internet. Es possible que en alguns
casos l'escenari trigui a carregar-si i mostri una pantalla grisa. Aixo no és un error
de funcionament. Poden trigar a apareéixer els continguts pero, una vegada que
s'hagin carregat, el seu funcionament ha de ser fluid.

LT
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